[image: image1.jpg]Adobe



[image: image130.bmp]

ADOBE® 
PHOTOSHOP® 
CS3 
GUÍA DEL USUARIO 
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CAPÍTULO 1: 
ESPACIO DE TRABAJO

El espacio de trabajo de Adobe Photoshop está organizado para ayudarle a concentrarse en la creación y edición de imágenes. Este espacio de trabajo incluye menús y una serie de herramientas y paletas para visualizar, editar y añadir elementos a las imágenes. 
CONCEPTOS BÁSICOS DEL ESPACIO DE TRABAJO 
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Espacio de trabajo de Photoshop predeterminado

A. Ventana de documento B. Conjunto acoplado de paneles contraído a iconos C. Barra de título de panel D. Barra de menús E. Barra de

Opciones F. Panel Herramientas G. Botón Contraer como iconos H. Tres grupos de paletas (paneles) acoplados verticalmente
Personalizar el espacio de trabajo

Para crear un espacio de trabajo personalizado, mueva y manipule paneles (denominados paletas en Photoshop y en los componentes de Adobe Creative Suite 2).
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La zona de colocación azul estrecha indica que el panel Color se acoplará por sí
mismo encima del grupo de paneles Capas.

A. Barra de título B. Ficha C. Zona de colocación
Cómo acoplar y desacoplar paneles
Un conjunto acoplado es un conjunto de paneles o grupos de paneles que se muestran juntos, generalmente en una orientación vertical. Los paneles se acoplan y desacoplan moviéndolos dentro y fuera de un conjunto acoplado.

Nota: acoplar no es lo mismo que apilar. Una pila es una colección de grupos de paneles o paneles flotantes que se mueven con libertad, unidos de arriba a abajo.

• Para acoplar un panel, arrástrelo por su ficha al conjunto apilado, a la parte superior, a la parte inferior o entre otros paneles.

• Para acoplar un grupo de paneles, arrástrelo por su barra de título (la barra vacía sólida que se encuentra encima de las fichas) al conjunto acoplado.

• Para quitar un panel o grupo de paneles, arrástrelo fuera del conjunto acoplado por su ficha o barra de título. Puede arrastrarlo a otro conjunto acoplado o hacer que flote con libertad.
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Panel del navegador arrastrado a un nuevo conjunto acoplado, indicado por un resaltado vertical azul
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Panel del navegador ahora en su propio conjunto acoplado 

Manipular grupos de paneles 

• Para mover un panel a un grupo, arrastre la ficha del panel a la zona de colocación resaltada al principio del grupo. 
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Manipular paneles contraídos como iconos 

Contraiga los paneles a iconos para reducir la acumulación de elementos en el espacio de trabajo. (En algunos casos, los paneles se contraen a iconos en el espacio de trabajo predeterminado.) Haga clic en un icono de panel para expandir el panel. Puede expandir sólo un panel o un grupo de paneles cada vez. 
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Paneles contraídos como iconos
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Paneles expandidos desde iconos
PALETAS Y MENÚS 
Introducción de valores en las paletas, cuadros de diálogo y barra de opciones 

❖ Realice una de las siguientes acciones: 

• Escriba un valor en el cuadro de texto y pulse Intro (Windows).
• Arrastre el regulador. 

• Mueva el puntero sobre el nombre de un regulador o regulador emergente. Cuando el puntero se convierta en un dedo que apunta, arrastre el regulador de mano a izquierda o derecha. Esta característica sólo está disponible para reguladores seleccionados y reguladores emergentes. 

• Arrastre el dial. 

• Haga clic en los botones de flecha de la paleta para aumentar o reducir el valor. 

• Haga clic en el cuadro de texto y utilice las teclas Flecha arriba y Flecha abajo del teclado para aumentar o reducir el valor. 

• Seleccione un valor en el menú asociado con el cuadro de texto. 
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Métodos para introducir valores 

A. Flecha de menú  B. Regulador de mano C. Cuadro de texto D. Dial E. Regulador 

Acerca de los reguladores emergentes

Algunas paletas, cuadros de diálogo y barras de opciones contienen ajustes que utilizan reguladores emergentes (por ejemplo, la opción Opacidad en la paleta Capas). Si hay un triángulo junto al cuadro de texto, puede activar el regulador

emergente haciendo clic en el triángulo. Coloque el puntero en el triángulo situado al lado del ajuste, mantenga pulsado el botón del ratón y arrastre el regulador o el radio del ángulo hasta el valor deseado. Haga clic fuera del cuadro del regulador

o pulse Intro para cerrarlo. Para cancelar los cambios, pulse la tecla Esc.

Para aumentar o disminuir los valores en intervalos del 10% una vez abierto el cuadro del regulador emergente, mantenga pulsada la tecla Mayús y pulse las teclas de flecha Arriba o Abajo.
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Uso de diferentes tipos de reguladores emergentes

A. Haga clic para abrir el cuadro del regulador emergente. B. Arrastre el regulador o el radio del ángulo.
Acerca de los reguladores de mano

En algunas paletas, cuadros de diálogo y barras de opciones, puede arrastrar los reguladores de mano para cambiar los valores de las opciones. Los reguladores de mano están ocultos hasta que se coloca el puntero sobre el nombre de los reguladores y reguladores emergentes. Cuando el puntero cambie a un dedo que apunta, arrástrelo hacia la izquierda o derecha. Si al arrastrar mantiene pulsada la tecla Mayús, el valor cambia en un factor de 10.
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Al pasar el cursor sobre el nombre de un regulador o regulador emergente se muestra el regulador de mano
Cómo trabajar con paletas emergentes

Las paletas emergentes proporcionan fácil acceso a las opciones disponibles de pinceles, muestras, degradados, estilos, motivos, contornos y formas. Puede personalizar las paletas emergentes cambiando el nombre y eliminando elementos, así como cargando, guardando y reemplazando bibliotecas. También puede cambiar la visualización de una paleta emergente para ver los elementos por sus nombres, como iconos de miniatura o de ambas formas.

Haga clic en una miniatura de herramienta en la barra de opciones para mostrar su paleta emergente. Haga clic en un elemento de la paleta emergente para seleccionarlo.
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Visualización de la paleta emergente Pincel en la barra de opciones

A. Haga clic para mostrar la paleta emergente. B. Haga clic para ver el menú de la paleta emergente.
Visualización de menús contextuales 

Los menús contextuales muestran comandos relevantes para la herramienta, selección o paleta activas. Son distintos de los menús de la parte superior del espacio de trabajo. 
[image: image13.jpg]v /N
v De 1 punto

Promedi de 3x3
Promedio de 5x5
Promedi de 11 11
Promedi de 31 x 31
Promedi de 51 x 51
Promedi de 101 x 101

Copiar color como HTHL





Menú contextual de la herramienta Cuentagotas 
1.- Coloque el puntero sobre una imagen o un elemento de la paleta.
2.-  Haga clic derecho y escoja.

HERRAMIENTAS 
Algunas herramientas de esta paleta cuentan con opciones que aparecen en la barra de opciones sensibles al contexto. Éstas incluyen las herramientas que le permiten insertar texto, seleccionar, pintar, dibujar, muestrear, editar, mover, anotar y ver imágenes. 
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Galería de herramientas de selección 
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	Las herramientas de marco 

realizan selecciones 

rectangulares, elípticas, de 

fila única y de columna 

única. 
	La herramienta Mover 

mueve selecciones, capas y 

guías. 
	Las herramientas de lazo 

realizan selecciones a mano 

alzada, poligonales 

(rectilíneas) y magnéticas 

(ajustables). 
	La herramienta Selección 

rápida le permite “pintar” 

rápidamente una selección 

mediante una punta de 

pincel redonda ajustable 
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La herramienta Varita mágica selecciona áreas de colores similares. 
Galería de herramientas para cortar y crear sectores 
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	La herramienta Recortar 

separa imágenes. 
	La herramienta Sector crea 

sectores. 
	La herramienta Seleccionar 

sector selecciona sectores. 


Galería de herramientas de retoque
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	La herramienta Pincel 

corrector puntual elimina 

taras y objetos 
	La herramienta Pincel 

corrector pinta con una 

muestra o motivo para 

reparar las imperfecciones de 

una imagen. 
	La herramienta Parche 

repara las imperfecciones del 

área seleccionada en una 

imagen utilizando una 

muestra o motivo. 
	La herramienta Pincel de 

ojos rojos elimina el reflejo 

rojo del flash. 
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	La herramienta Tampón de 

clonar pinta con una 

muestra de la imagen. 
	La herramienta Tampón de 

motivo pinta tomando una 

parte de la imagen como 

motivo. 
	La herramienta Borrador 

borra píxeles y restaura 

partes de la imagen a un 

estado guardado 

previamente. 
	La herramienta Borrador 

de fondos borra áreas y las 

deja transparentes con tan 

sólo arrastrar. 
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	La herramienta Borrador mági-co borra áreas con colores uniformes y las deja Transpa-rentes con tan sólo hacer clic. 
	La herramienta Desenfocar 

suavizalos bordes duros dela 

imagen. 
	La herramienta Enfocar 

enfoca los bordes suaves de 

una imagen. 
	La herramienta Dedo 

difumina partes de una 

imagen. 
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	La herramienta

Sobreexponer aclara áreas

de una imagen.

	La herramienta

Subexponer oscurece áreas

de una imagen.

	La herramienta Esponja

cambia la saturación de color de un área.


Galería de herramientas de pintura 
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	La herramienta Pincel pinta

trazos de pincel.

	La herramienta Lápiz pinta

líneas con bordes duros.

	La herramienta Sustitución

de color sustituye un color

seleccionado por uno nuevo.

	La herramienta Pincel de

historia pinta una copia del

estado o la instantánea

seleccionados en la ventana

de la imagen actual.
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	La herramienta Pincel 

histórico pinta con trazos 

estilizados que simulan el 

aspecto de diferentes estilos 

de pintura utilizando el 

estado o la instantánea 

seleccionados. 
	Las herramientas de 

degradado crean fusiones 

rectilíneas, radiales, 

angulares, reflejadas y de 

diamante entre colores. 
	La herramienta Bote de 

pintura rellena áreas de 

colores similares con el color 

frontal. 


Galería de herramientas de dibujo y texto 
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	Las herramientas de 

selección de trazado 

realizan selecciones de 

formas o segmentos y 

muestran los puntos de ancla, 

las líneas de dirección y los 

puntos de dirección. 
	Las herramientas de texto 

insertan texto en una 

imagen. 
	Las herramientas de 

máscara de texto crean una 

selección en forma de texto. 
	Las herramientas de pluma 

dibujan trazados de borde 

suaves. 
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	Las herramientas de forma

y la herramienta Línea

dibujan formas y líneas en

una capa normal o en una

capa de formas.

	La herramienta Forma

personalizada realiza

formas personalizadas

seleccionadas de una lista de

formas personalizadas.



Galería de herramientas de anotación, medidas y navegación 
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	Las herramientas de 

anotación insertan notas y 

mensajes sonoros que se 

pueden incluir en una 

imagen. 
	La herramienta 

Cuentagotas toma muestras 

de colores en una imagen. 
	La herramienta Regla mide 

distancias, ubicaciones y 

ángulos. 
	La herramienta Mano 

mueve la imagen en la 

ventana. 
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La herramienta Zoom 

aumenta y reduce la vista de una imagen. 

Uso de una herramienta 

❖ Realice una de las siguientes acciones: 

• Haga clic en una herramienta en la paleta Herramientas. Si hay un pequeño triángulo en la esquina inferior derecha de la herramienta, mantenga pulsado el botón del ratón para ver las herramientas ocultas. A continuación, haga clic en la herramienta que desea seleccionar. 

• Pulse el método abreviado de teclado de la herramienta. El método abreviado aparece en la información de la herramienta. Por ejemplo, puede seleccionar la herramienta Mover pulsando la tecla V. 
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Uso de las herramientas de selección

A. Paleta Herramientas B. Herramienta activa C. Herramientas ocultas D. Nombre de la herramienta E. Método abreviado de la herramienta F. Triángulo de herramienta oculta
Uso de la barra de opciones 

La barra de opciones se muestra por debajo de la barra de menús situada en la parte superior del espacio de trabajo. La barra de opciones es sensible al contexto: cambia según la herramienta que se seleccione. Algunos ajustes de la barra de opciones (como los modos de pintura y la opacidad) se aplican a varias herramientas, mientras que otros son específicos de una herramienta. 

Puede mover la barra de opciones en el espacio de trabajo utilizando la barra de sujeción para acoplarla en la parte superior 

o inferior de la pantalla. La información de herramientas aparece al colocar el puntero sobre una herramienta. Para mostrar u ocultar la barra de opciones, seleccione Ventana > Opciones. 
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Barra de opciones de Lazo 

A. Barra de sujeción B. Información de herramientas 

VISUALIZACIÓN DE IMÁGENES
Uso de la paleta Navegador

Utilice la paleta Navegador para cambiar con rapidez la vista de la ilustración utilizando una visualización en miniatura. El cuadro coloreado del navegador (denominado área de previsualización) corresponde al área visible actualmente en la ventana.

❖ Realice una o más de las acciones siguientes:

• Para que se muestre la paleta Navegador, seleccione Ventana > Navegador.

• Para cambiar el aumento, escriba un valor en el cuadro de texto, haga clic en el botón Reducir o Aumentar, o arrastre el control de zoom.

• Para mover la vista de una imagen, arrastre el área de previsualización en la miniatura de la imagen. También puede hacer clic en la miniatura de la imagen para designar el área visible. 

• Para cambiar el color del área de previsualización, seleccione Opciones de paleta en el menú de la paleta. Seleccione un color preestablecido en el menú emergente Color o haga doble clic en el cuadro de color para elegir un color personalizado. 
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Paleta Navegador 

A. Botón del menú de la paleta B. Visualización en miniatura de una ilustración C. Área de previsualización D. Cuadro de texto de Zoom  E. Botón Reducir F. Control de zoom G. Botón Aumentar
Usando la Herramienta Zoom  [image: image31.jpg]



• Seleccione la herramienta Zoom  y haga clic en el botón Aumentar  [image: image32.jpg]


 o Reducir [image: image33.jpg]


 de la barra de opciones. Haga clic en el área que desee ampliar. 

• Seleccione la herramienta Zoom. El puntero se convierte en una lupa con un signo más en el centro. Haga clic en el centro del área que desee ampliar o mantenga pulsada la tecla Alt y haga clic en el centro del área que desee reducir. Cada clic amplía o reduce la vista al porcentaje anterior preestablecido. 

Nota: al utilizar la herramienta Aumentar o Reducir, cada clic amplía o reduce la imagen al siguiente porcentaje preestablecido y centra la imagen alrededor del punto en el que se ha hecho clic. Cuando la imagen ha alcanzado el nivel máximo de aumento de 1600% o el tamaño mínimo de 1 píxel, la lupa aparece vacía. 

Cómo deshacer y rehacer Cambios
A: Deshacer y Rehacer
❖ Escoja Edición > Deshacer o Edición > Rehacer.
Una forma Ràpida es usar las teclas:

· Ctrl + Alt + Z      :   Para deshacer y

· Ctrl + Shift + Z   :   Para rehacer el cambio.


Si una operación no puede deshacerse, el comando aparece atenuado y cambia a No se puede deshacer.


B: Opción Volver

❖ Seleccione Archivo > Volver. 

Nota: Volver se añade como un estado de historia en la paleta Historia y esta operación puede deshacerse. 

C: Trabajar con la paleta Historia 

Puede utilizar la paleta Historia para ir a cualquier estado reciente de la imagen creado durante la sesión de trabajo actual. Cada vez que aplica un cambio a una imagen, el nuevo estado de esa imagen se añade a la paleta. 

Por ejemplo, si selecciona, pinta y gira parte de una imagen, cada uno de estos estados aparece de forma independiente en la lista de la paleta. Al seleccionar uno de los estados, la imagen adopta el aspecto que tenía cuando se aplicó el cambio por primera vez. Ahora ya puede trabajar desde ese estado. 

También puede utilizar la paleta Historia para eliminar estados de imagen y, en Photoshop, para crear un documento a partir de un estado o instantánea. 

Para mostrar la paleta Historia, seleccione Ventana > Historia o haga clic en la ficha de la paleta Historia. 
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Paleta Historia de Photoshop 

A. Define el origen del pincel de historia. B. Miniatura de una instantánea C. Estado de historia D. Regulador de estado de historia 

CAPÍTULO 2: 

SELECCIÓN

Si desea aplicar cambios a partes de una imagen, primero debe seleccionar los píxeles que componen esas partes. Puede seleccionar los píxeles en Photoshop con las herramientas de selección o pintándolas en una máscara y cargando dicha máscara como una selección. Este capítulo describe las herramientas y técnicas de selección de píxeles.
ACERCA DE LA SELECCIÓN DE PÍXELES 
Una selección aísla una o varias partes de la imagen. Si selecciona áreas específicas, puede editar y aplicar efectos y filtros a partes de la imagen sin tocar las áreas que no ha seleccionado. 

Photoshop proporciona varios conjuntos de herramientas separados para realizar selecciones. Puede copiar, mover y pegar las selecciones, o bien guardarlas y almacenarlas.
Selección con las herramientas de marco 

Las herramientas de marco le permiten seleccionar rectángulos, elipses y filas y columnas de 1 píxel. 
1.-  Seleccione una herramienta de marco: 
Marco rectangular [image: image35.jpg]


 : Realiza una selección rectangular (o cuadrada, cuando se utiliza la tecla Mayús). 

Marco elíptico  [image: image36.jpg]


: Realiza una selección elíptica (o un círculo, cuando se utiliza la tecla Mayús). 

Marco fila única [image: image37.jpg]


 o Marco columna única [image: image38.jpg]


 : Define el borde como una fila o columna de 1 píxel de ancho. 

2.- Especifique una de las opciones de selección en la barra de opciones. 
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                                                     A      B    C      D

Opciones de selección 

A. Nueva B. Añadir  C. Restar de D. Formar intersección.
3.- Especifique un ajuste de desvanecimiento en la barra de opciones. Active o desactive el suavizado para la herramienta Marco elíptico. 

4.- Para las herramientas Marco rectangular o Marco elíptico, seleccione un estilo en la barra de opciones: 

Normal: Determina las proporciones del marco al arrastrar. 

Proporción fija: Define una proporción altura-anchura. Introduzca valores (los decimales son válidos) para la proporción. Por ejemplo, para dibujar un marco con una anchura que sea dos veces la altura, introduzca 2 para la anchura y 1 para la altura. 

Tamaño fijo: Especifica valores fijos para la altura y la anchura del marco. Introduzca los valores de píxeles en números enteros.
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Arrastrar un marco desde la esquina de una imagen (izquierda) y desde el centro de una imagen (derecha) pulsando Alt/Opción mientras arrastra
Selección con la herramienta Lazo o Lazo Poligonal

La herramienta Lazo  y Lazo Poligonal resultan útiles para dibujar segmentos de forma libre de un borde de selección.

1.- Seleccione la herramienta Lazo [image: image41.png]


 o  Lazo Poligonal[image: image42.png]


.
2.- Especifique una de las opciones de selección en la barra de opciones.
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                                                    A      B     C       D

Opciones de selección 

A. Nueva B. Añadir a C. Restar de 
D. Formar intersección 

3.-  Haga clic en la imagen para definir el punto inicial, y arrastramos para el lazo, y seguimos haciendo clics si usamos el lazo poligonal.

Selección con la herramienta Lazo magnético 
Con laherramienta Lazo magnético [image: image44.jpg]


 , el borde se ajusta a los bordes de las áreas definidas de la imagen. 

La herramienta Lazo magnético es especialmente útil para seleccionar rápidamente objetos con bordes complejos en fondos de gran contraste. 

1.- Seleccione la herramienta Lazo magnético.
2.- Especifique una de las opciones de selección en la barra de opciones.
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Opciones de selección 

A. Nueva B. Añadir a C. Restar de 
D. Formar intersección 

3.- Defina cualquiera de las siguientes opciones: 

Anchura: Para especificar una anchura de detección, introduzca un valor en píxeles para Anchura. La herramienta Lazo magnético detecta sólo los bordes que se encuentran dentro de la distancia especificada del puntero. 

4.- Si el borde no se ajusta al borde deseado, haga clic una vez para añadir manualmente un punto de fijación. Continúe trazando el borde y añada puntos de fijación según sea necesario.
[image: image46.jpg]



Los puntos de fijación, fijan el borde de selección en los bordes

Selección con la herramienta Selección rápida
Es posible utilizar la herramienta Selección rápida para “pintar” rápidamente una selección mediante una punta de pincel redonda ajustable. Al arrastrar, la selección se expande hacia fuera y busca y sigue automáticamente los bordes definidos enn la imagen.

1 Elija la herramienta Selección rápida. [image: image47.png]



2 Especifique una de las opciones de selección en la barra de opciones.
3 Para cambiar el tamaño de la punta de pincel de la herramienta Selección rápida, haga clic en el menú Pincel en la barra de opciones e introduzca un tamaño en píxeles o mueva el regulador Diámetro.
4 Elija las opciones de Selección rápida.

Muestrear todas las capas Crea una selección según todas las capas en lugar de sólo la capa actualmente seleccionada.

Mejorar automáticamente Reduce la rugosidad y solidez del límite de selección. Mejorar automáticamente hace que la selección fluya más hacia los bordes de la imagen y aplica parte de la precisión de bordes que puede aplicar manualmente en el cuadro de diálogo Perfeccionar borde con las opciones Redondear, Contraste y Radio.

5 Pinte dentro de la parte de la imagen que desee seleccionar.

La selección crecerá al pintar. Si la actualización es lenta, continúe arrastrando para dejar tiempo para que se complete la operación en la selección. Al pintar cerca de los bordes de una forma, el área de selección se extiende para seguir los

contornos del borde de la forma.
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Pintar con la herramienta Selección rápida para extender la selección
Selección con la herramienta Varita mágica 

La herramienta Varita mágica le permite seleccionar un áreacoloreada de forma coherente (por ejemplo, una flor roja) sin tener que trazar su contorno. 

1.-  Seleccione la herramienta Varita mágica [image: image49.jpg]



2.- Especifique una de las opciones de selección en la barra de opciones. El puntero de la herramienta Varita mágica cambia según la opción seleccionada. 
[image: image50.jpg]
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Opciones de selección 

A. Nueva B. Añadir a C. Restar de 
D. Formar intersección 

3.- En la barra de opciones, especifique una de las siguientes opciones: 

Tolerancia: Determina la similitud o la diferencia de los píxeles seleccionados. Introduzca un valor en píxeles, entre 0 y 255. Si define un valor bajo, seleccionará aquellos colores que más se asemejen al píxel en el que ha hecho clic. Cuanto más alto sea el valor, mayor será la gama de colores seleccionada. 

Suavizar: Crea una selección de bordes más suaves. 

Contiguo: Selecciona sólo zonas adyacentes con los mismos colores. De lo contrario, se seleccionan todos los píxeles de la imagen completa con los mismos colores. 

Muestrear todas las capas: Selecciona colores con datos de todas las capas visibles. De lo contrario, la herramienta Varita mágica selecciona colores sólo de la capa activa. 

4.- En la imagen, haga clic en el color que desea seleccionar. Si selecciona Contiguo, se seleccionan todos los píxeles adyacentes dentro del rango de tolerancia. En caso contrario, se seleccionan todos los píxeles del rango de tolerancia. 
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Selección de una gama de colores 

El comando Gama de colores selecciona un color o gama de colores específico dentro de una selección existente o una imagen completa. 
1.- Elija Selección > Gama de colores. 

2.- Seleccione la herramienta Muestreados del menú Seleccionar. 

También puede seleccionar un color o gama tonal del menú Seleccionar, pero no podrá ajustar la selección. 

3.- Seleccione una de las opciones de visualización: 

Selección Previsualiza la selección que resulta de los colores que se muestrean en la imagen. Las áreas blancas son píxeles seleccionados, áreas negras deseleccionadas y áreas grises parcialmente seleccionadas. 
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Muestrear colores

4.- Ajuste la gama de colores seleccionados con el regulador Tolerancia o introduciendo un valor. La definición de la opción Tolerancia controla qué tan amplia es la gama de colores en la selección y aumenta o disminuye la cantidad de píxeles parcialmente seleccionados (áreas grises en la previsualización de la selección). Defina un valor de Tolerancia bajo para restringir la gama de colores y un valor más alto para aumentar la gama.
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Aumentar la tolerancia expande la selección
DIBUJO CON LAS HERRAMIENTAS DE PLUMA
Photoshop ofrece varias herramientas de pluma. La herramienta Pluma estándar dibuja con la mayor precisión; en cambio, la herramienta de pluma de forma libre dibuja trazados tal como se dibuja con lápiz y papel y la opción de pluma magnética permite dibujar trazados que se ajustan a los bordes de áreas definidas en la imagen.
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Opciones de dibujo

A. Capas de forma B. Trazados C. Rellenar píxeles
Para el caso a usar usaremos la pluma como Trazados, es decir escogemos la opcion B.
El tipo de trazado más sencillo que se puede dibujar con la herramienta Pluma es una línea recta, que se crea haciendo clic con la pluma para crear dos puntos de ancla. Si se sigue haciendo clic, se crea un trazado compuesto de segmentos rectilíneos conectados por puntos de vértice.
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Al hacer clic en la herramienta Pluma, se crean segmentos rectos.
Puede crear una curva añadiendo un punto de ancla donde la curva cambie de dirección y arrastrando sin solatr las líneas de dirección que formen la curva, ñuego sueñta. La longitud y la pendiente de las líneas de dirección determinan la forma de la curva.
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Dibujo del primer punto de una curva

A. Colocación de la herramienta Pluma B. Iniciar el arrastre (con el botón del ratón presionado) C. Arrastre para extender las líneas de dirección
· Para crear una curva en forma de “C”, arrastre en dirección opuesta a la línea de dirección anterior. Suelte el botón del ratón.
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Dibujo del segundo punto de una curva

A. Comenzar a arrastrar el segundo punto suave B. Arrastre en dirección opuesta a la línea de dirección anterior para crear una curva en forma de “C” C. Resultado después de soltar el botón del ratón
· Para crear una curva en forma de "S", arrastre en la misma dirección que la línea de dirección anterior. Suelte el botón del ratón.
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Dibujo de una curva en forma de S

A. Comenzar a arrastrar un nuevo punto suave B. Arrastre en la misma dirección que la línea de dirección anterior para crear una curva en forma de “S” C. Resultado después de soltar el botón del ratón
Dibujar líneas rectas seguidas de curvas
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Dibujo un segmento recto seguido de un segmento curvo (1ª parte)
 A. Segmento recto completado B. Colocación de la herramienta Pluma encima del punto final (el icono de conversión de punto sólo apareceen Illustrator e InDesign) C. Arrastre del punto de dirección
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Dibujo un segmento recto seguido de un segmento curvo (2ª parte)

A. Colocación de la herramienta Pluma B. Línea de dirección arrastrada C. Nuevo segmento curvo completado
Dibujar dos segmentos curvos conectados por un vértice
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Dibujo dos curvas

A. Arrastre de un nuevo punto de suavizado B. Presionar Alt/Opción para dividir líneas de dirección al arrastrar y desplazar la línea de dirección hacia arriba C. Resultado después de volver a situarlo y arrastrarlo por tercera vez.
Conversión de trazados en bordes de selección
1.- Seleccione el trazado en la paleta Trazados.

2.- Para convertir el trazado, realice una de las siguientes acciones:

• Haga clic en el botón Cargar el trazado como selección situado en la parte inferior de la paleta Trazados.

• Pulse Ctrl (Windows) o Comando (Mac OS) y, en la paleta Trazados, haga clic en la miniatura del trazado.

• En el menú de la paleta Trazados, elija Hacer selección.

RETOQUE Y REPARACIÓN DE IMÁGENES
Retoque con la herramienta Tampón de clonar
La herramienta Tampón de clonar pinta una parte de una imagen sobre otra parte de la misma imagen o sobre otra parte de cualquier documento abierto que tenga el mismo modo de colores. También puede pintar parte de una capa sobre otra capa. La herramienta Tampón de clonar resulta útil para duplicar objetos o eliminar defectos de una imagen.
1.-  Seleccione la herramienta Tampón de clonar. [image: image62.png]



2.- Para definir el punto de la muestra, sitúe el puntero en cualquier imagen abierta, pulse la tecla ALT.
3.-  Haga clic sobre el area donde colocar el duplicado y arrastre ligeramente.
4.-  Repita el procedimiento según se necesite.
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Alteración de una imagen con la herramienta Tampón de clonar
Retoque con la herramienta Pincel corrector

La herramienta Pincel corrector permite corregir imperfecciones para que desaparezcan de la imagen. Al igual que las herramientas de clonar, la herramienta Pincel corrector se utiliza para pintar con píxeles muestreados de una imagen o un motivo. Sin embargo, la herramienta Pincel corrector también hace coincidir la textura, iluminación, transparencia y sombreado de los píxeles muestreados con los píxeles que se están corrigiendo. Como resultado, los píxeles reparados se fusionan perfectamente con el resto de la imagen.

1.- Para Usar el Pincel Corrector [image: image64.png]



     Siga los mismos procedimientos que la herramienta Tampon de Clonar
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Píxeles muestreados e imagen corregida
Retoque con la herramienta Pincel corrector puntual

La herramienta Pincel corrector puntual elimina taras y otras imperfecciones de las fotografías rápidamente. Pinta con píxeles muestreados de una imagen o motivo y hace coincidir la textura, iluminación, transparencia y sombra de los píxeles muestreados con los píxeles que se están corrigiendo. A diferencia del Pincel corrector, para el Pincel corrector puntual no necesita especificar un punto de la muestra. El Pincel corrector puntual muestrea automáticamente el área que rodea el punto retocado.
1.- Seleccione la herramienta Pincel corrector puntual. [image: image66.png]



2.- Haga clic en el área que desea corregir o haga clic y arrastre para suavizar las imperfecciones en un área más grande.
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Uso del Pincel corrector puntual para quitar una imperfección
Aplicación de parches a un área

La herramienta Parche permite reparar un área seleccionada con píxeles de otra área o un motivo. Al igual que la herramienta Pincel corrector, la herramienta Parche hace coincidir la textura, la iluminación y el sombreado de los píxeles muestreados con los píxeles de origen.

1.- Seleccione la herramienta Parche

2.- Arrastre el puntero en la imagen para seleccionar el área que desea reparar y seleccione Origen en la barra de opciones.

3.- Coloque el puntero dentro de la selección y arrastrelo, cuando suelte el mouse, el área seleccionada inicialmente se parcheará con los píxeles muestreados.
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Uso de la herramienta Parche para reemplazar píxeles
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Imagen con parches
CAPÍTULO 3: 

HERRAMIENTAS 

DE PINTURA

La pintura cambia el color de los píxeles de la imagen. Puede utilizar las herramientas y técnicas de pintura para retocar imágenes. Las puntas de pincel, los pinceles preestablecidos y muchas de las opciones de pincel le otorgan un control creativo para producir efectos de pintura impresionantes o simular el trabajo con los medios tradicionales.

Selección de colores

Photoshop utiliza el color frontal para pintar, rellenar y trazar selecciones y el color de fondo para crear rellenos degradados y rellenar las áreas borradas de una imagen. Los colores frontal y de fondo también los utilizan algunos filtros de efectos especiales.

Puede designar un nuevo color frontal o de fondo con la herramienta Cuentagotas, la paleta Color, la paleta Muestras o el Selector de color de Adobe.

El color frontal por defecto es el negro y el de fondo el blanco. 

Selección de colores en el cuadro de herramientas
El color frontal actual aparece en el cuadro superior de selección de color del cuadro de herramientas y el de fondo, en el  cuadro inferior.
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Cuadros de color frontal y de fondo del cuadro de herramientas

A. Cuadro de color frontal B. Icono Colores por defecto C. Icono Conmutar colores D. Cuadro de color de fondo
1.- Hacemos clic sobre el color Frontal o de Fondo para cambiarlo, en ambos casos nos aparece el selector de color de Photoshop, y escogemos
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Selector de color de Adobe

A. Color seleccionado B. Color original C. Color ajustado D. Icono de alerta de fuera de gama E. Icono de alerta que indica color no

compatible con Web F. Opción de colores Web G. Campo de color H. Regulador de color I. Valores de color
Selección de colores con la herramienta Cuentagotas
La herramienta Cuentagotas permite tomar muestras de color para designar un nuevo color frontal o de fondo. Puede tomar muestras de la imagen activa o de cualquier otra parte de la pantalla.

1.- Seleccione la herramienta Cuentagotas.

2.- Haga clic sobre la imagen para esoger el color
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Selección de un color frontal con la herramienta Cuentagotas

A. De 1 punto B. Muestra de promedio de 5 x 5
Selección de Colores con la paleta Color

La paleta Color (Ventana > Color [paleta]) muestra los valores de los colores frontal y de fondo actuales. Con los reguladores de la paleta Color, puede modificar los colores frontal y de fondo utilizando distintos modelos de color.

También puede seleccionar un color frontal o de fondo del espectro de colores mostrados en la curva de color situada en la parte inferior de la paleta.
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Paleta Color

A. Color frontal B. Color de fondo C. Regulador 
D. Curva de color
Selección de un color en la paleta Muestras
La paleta Muestras (Ventana > Muestras) almacena los colores que utiliza con frecuencia. Puede añadir o eliminar colores de la paleta o visualizar distintas bibliotecas de colores para proyectos distintos.

• Para seleccionar un color frontal, haga clic en un color de la paleta Muestras.

• Para seleccionar un color de fondo, pulse Ctrl y haga clic en un color de la paleta

Muestras.
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         Color seleccionado de la imagen (izquierda) y tras añadirlo a la paleta Muestras (derecha).
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 A              B

A: Permite agregar nuevas muestras de color  B: Permite elimar las muestras
Pintar con las herramientas Pincel o Lápiz
La herramienta Pincel y la herramienta Lápiz pintan el color frontal en una imagen. La herramienta Pincel crea suaves  trazos de color. La herramienta Lápiz crea líneas con bordes duros.

1.- Seleccione un color frontal.
2.- Seleccione la herramienta Pincel [image: image76.png]


 o la herramienta Lápiz. [image: image77.png]



3.- Realice una o más de las acciones siguientes:

•  Para pintar, haga clic arrastre sobre la imagen.

• Para dibujar una línea recta, haga clic en un punto inicial de la imagen. A continuación, mantenga pulsada la tecla Mayús y haga clic en un punto final.
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El pincel pinta con bordes suaves o atenuados, mientas que el lapiz pinta con bordes duros o nítidos
Aplicación de un relleno degradado

La herramienta Degradado crea una fusión gradual entre varios colores. Puede seleccionar rellenos degradados preestablecidos o crear los suyos propios.

Puede rellenar un área con un degradado arrastrándolo en la imagen. El punto inicial (donde se pulsa el ratón) y el punto final (donde se suelta) influyen en el aspecto del degradado, según la herramienta de degradado que se utilice.
1.- Para rellenar parte de la imagen, seleccione el área deseada. Si no, el relleno degradado se aplicará a toda la capa activa.

2.- Seleccione la herramienta Degradado y en la paleta de Opciones escoja el tipo de degradado deseado:
Degradado lineal [image: image79.png]


 Ensombrece desde el punto inicial hasta el punto final en línea recta.

Degradado radial [image: image80.png]


Ensombrece desde el punto inicial hasta el punto final con un motivo circular.

Degradado de ángulo [image: image81.png]


Ensombrece con un barrido en sentido contrario a las agujas del reloj alrededor del punto inicial.

Degradado reflejado [image: image82.png]


Ensombrece con degradados lineales simétricos a los lados del punto inicial.

Degradado de diamante [image: image83.png]


Ensombrece con un motivo de diamante desde el punto inicial hacia fuera. El punto final define un vértice del diamante.

3.- Seleccione un relleno degradado preestablecido o cree uno nuevo. Para crear uno nuevo Haga clic en el interior de la muestra de degradado para ver el Editor de degradado.

4.- Coloque el puntero en el punto de la imagen donde desea definir el punto inicial del degradado y arrastre para definir el punto final.
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Editor de Degradado:
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Cuadro de diálogo Editor de degradado

A. Menú de la paleta B. Nivel de opacidad C. Niveles de color D. Ajustar valores o eliminar el nivel de color o de opacidad seleccionado E. Punto medio
CAPÍTULO 4: 

EDICION BASICA

DE IMAGENES

Photoshop puede abrir e importar numerosos tipos de archivos gráficos. Para lograr la eficacia en el trabajo, es preciso comprender los conceptos básicos relacionados con las imágenes así como los procedimientos para adquirir e importar imágenes y cambiar su tamaño.

Imágenes de Photoshop 

Las imágenes de mapas de bits, denominadas técnicamente imágenes rasterizadas, utilizan una cuadrícula rectangular de elementos de imagen (píxeles) para representar imágenes. A cada píxel se le asigna una ubicación y un valor de color específicos. Al trabajar con imágenes de mapa de bits, se editan los píxeles, en lugar de los objetos o las formas. Las imágenes de mapa de bits son el medio electrónico más usado para las imágenes de tono continuo, como fotografías o pinturas digitales, puesto que pueden representar de manera más eficaz degradados sutiles de sombras y color. 

Las imágenes de mapa de bits dependen de la resolución, es decir, contienen un número fijo de píxeles. Como consecuencia, pueden perder detalle y aparecer dentadas si se cambia la escala a grandes ampliaciones en pantalla o si se imprimen con una resolución inferior que aquélla para la que fueron creadas. 
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Ejemplo de una imagen de mapa de bits con diferentes niveles de ampliacién




Los gráficos vectoriales (a veces denominados formas vectoriales u objetos vectoriales) están compuestos de líneas y curvas definidas por objetos matemáticos denominados vectores, que describen una imagen de acuerdo con sus características geométricas. 
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Tamaño y resolución de imágenes 

Las dimensiones en píxeles (tamaño de imagen o altura y anchura) de las imágenes de mapa de bits son una medida del número de píxeles de altura y anchura de la imagen. La resolución es la precisión del detalle en las imágenes de mapa de bits, que se mide en píxeles por pulgada (ppp). Cuantos más píxeles por pulgada, mayor resolución. En general, las imágenes con más resolución producen una calidad de impresión mejor. 
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Imagen idéntica con 72 ppp y 300 ppp; obsérvese con el zoom al 200% 

Tamaño y Resolución de una de imagen
Para cambiar la resolución o tamaño de una imagen siga los siguientes pasos:

1.- Imagen > Tamaño de imagen 
2.- A continuación, cambie la anchura o la altura o bien la resolución. Al modificar uno de los valores, los otros dos varían en consecuencia. 
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B                                             C

Las dimensiones en píxeles equivalen a la resolución multiplicada por el tamaño (de salida) del documento. 

A. Dimensiones y resolución originales B. Disminuir la resolución sin modificar las dimensiones en píxeles (sin remuestreos) C. Disminuir la resolución con el mismo tamaño de documento disminuye las dimensiones de los píxeles (remuestreo). 

ACERCA DEL COLOR

Comprensión del color

Si sabe cómo se crean los colores y cómo se relacionan entre ellos, puede lograr una mayor eficacia al trabajar con Photoshop. En lugar de obtener un efecto por casualidad, podrá producir resultados consistentes gracias a la comprensión de la teoría de los colores básicos.

Colores primarios

Los colores primarios aditivos son los tres colores de la luz (rojo, verde y azul), que producen todos los colores del espectro visible al unirse en distintas combinaciones. Al sumar partes iguales de rojo, azul y verde, se obtiene el color blanco. La total ausencia de rojo, azul y verde da como resultado el color negro. Los monitores de ordenador son dispositivos que emplean colores primarios aditivos para crear color.
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Colores aditivos (RGB)

R. Rojo G. Verde B. Azul
Los colores primarios sustractivos son pigmentos que crean un espectro de colores cuando se aúnan en diferentes combinaciones. A diferencia de los monitores, las impresoras emplean colores primarios sustractivos (pigmentos cian,

magenta, amarillos y negros) para producir los colores mediante mezclas sustractivas. Se usa el término “sustractivo” porque los colores primarios son puros hasta que se empiezan a mezclar entre ellos; el resultado son unos colores 
que son versiones menos puras de los primarios. Por ejemplo, el color naranja se crea mediante la mezcla sustractiva de magenta y amarillo.
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Colores sustractivos (CMYK)

C. Cian M. Magenta Y. Amarillo K. Negro
Modos, espacios y modelos de color 

Los modelos de color describen los colores que se ven en las imágenes digitales y con los que se trabaja. Cada modelo de color como, por ejemplo, RGB, CMYK o HSB representa un método diferente (por lo general, numérico) de descripción de los colores. 

Cuando una imagen pasa de un dispositivo a otro, los colores de la imagen pueden cambiar porque cada dispositivo interpreta los valores RGB o CMYK según su propio espacio de color.
Conversión entre modos de color 

Para convertir el modo de una imagen a otro modo de color 

❖ Elija Imagen > Modo y el modo que desee en el submenú. Los modos que no están disponibles para la imagen activa aparecen inhabilitados en el menú. 

Las imágenes se acoplan al convertirlas a los modos Multicanal, Mapa de bits o Color indexado porque estos modos no admiten capas.
REALIZACIÓN DE AJUSTES DE COLOR Y TONO 
Los fotógrafos tradicionales utilizan diferentes tipos de película o filtros de lentes para obtener determinados resultados de color y tono en sus fotografías. Utilizan además diversas herramientas y técnicas para ajustar el color y la tonalidad de una impresión fotográfica en la cámara oscura.
Acerca de los histogramas 

Un histograma ilustra en un gráfico cómo están distribuidos los píxeles de la imagen mostrando la cantidad de píxeles en cada nivel de intensidad del color. El histograma indica si la imagen contiene suficientes detalles en las sombras (en la parte izquierda del histograma), los medios tonos (en el centro) y las iluminaciones (en la parte derecha) para realizar una corrección correcta. 

El histograma también ofrece una imagen rápida de la gama tonal, o tonalidad, de la imagen. El detalle de una imagen con tonalidad dominante oscura se concentra en las sombras; el detalle de una imagen con tonalidad dominante clara se concentra en las iluminaciones y el detalle de una imagen con tonalidad media se concentra en los medios tonos. Una imagen con una gama tonal completa tiene una cantidad de píxeles en todas las áreas. Identificar la gama tonal ayuda a determinar las correcciones tonales correspondientes. 
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Modo de lectura de un histograma 

A. Fotografía sobreexpuesta B. Fotografía expuesta correctamente con tonalidad completa C. Fotografía subexpuesta 

La paleta Histograma ofrece muchas opciones para ver la información tonal y de color de una imagen. Por defecto, el histograma muestra la gama tonal de la imagen completa. Para mostrar datos del histograma de una parte de la imagen, seleccione primero esa parte. 

Descripción general de la paleta Histograma 

❖ Seleccione Ventana > Histograma o haga clic en la ficha Histograma para abrir la paleta Histograma. Por defecto, la paleta Histograma se abre en Vista compacta sin controles ni estadísticas, pero es posible ajustar la vista. 
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Paleta Histograma 

A. Menú Canal B. Menú de la paleta C. Botón Actualizar sin almacenar en caché D. Icono de aviso de datos almacenados en caché 

E. Estadísticas 

Ajuste del color y tono de una imagen 

Descripción general de los niveles 

Utilice el cuadro de diálogo Niveles para corregir la gama tonal y el equilibrio de color de una imagen ajustando losniveles de intensidad de las sombras, los medios tonos y las iluminaciones de la imagen (Seleccione Imagen > Ajustes > Niveles). El histograma Niveles sirve como guía visual para ajustar la tonalidad de la imagen. Puede guardar los ajustes del cuadro de diálogo Niveles para aplicarlos a otras imágenes. 
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Cuadro de diálogo Niveles 

A. Sombras B. Medios tonos C. Iluminaciones D. Aplicar corrección de color automática E. Abrir el cuadro de diálogo Opciones de corrección de color automática.
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Ajuste de los puntos blanco y negro con reguladores de entrada de niveles 
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Al mover el regulador central se ajusta el valor gamma de la imagen

Descripción general de las curvas 

También puede utilizar el cuadro de diálogo Curvas para ajustar toda la gama tonal de una imagen (Seleccione Imagen > Ajustes > Curvas). Permite ajustar hasta 14 puntos distintos de la gama tonal de una imagen (desde las sombras hasta las iluminaciones). Incluye tres ajustes (punto blanco, punto negro y gamma). y también se utiliza para realizar ajustes exactos en los canales de color individuales de una imagen. 
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Cuadro de diálogo Curvas 

A. Ajustar curva añadiendo puntos. B. Dibujar una curva con un lápiz. C. Iluminaciones D. Medios tonos E. Sombras F. Reguladores de punto negro y blanco. G. Opciones de visualización de curva H. Configurar punto negro. I. Configurar punto gris. J. Configurar punto blanco. K. Mostrar recorte 

Ajuste del tono y la saturación 

El comando Tono/saturación permite ajustar el tono, la saturación y el brillo del componente de color específico de una imagen o ajustar todos los colores de una imagen a la vez. Este comando resulta especialmente útil para reajustar colores de una imagen CMYK de modo que estén dentro de la gama de un dispositivo de salida. 

• Seleccione Imagen > Ajustes > Tono/saturación. 
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Rueda de colores

A. Saturación B. Tono

Cambio del tamaño del lienzo 

El tamaño del lienzo es el área editable completa de la imagen. El comando Tamaño de lienzo permite aumentar o reducir el tamaño del lienzo de la imagen. El aumento del tamaño del lienzo añade espacio alrededor de una imagen existente. Si se reduce el tamaño del lienzo de la imagen, se recortará en la imagen. 
1.- Seleccione Imagen > Tamaño de lienzo. 
2.-  Introduzca las dimensiones del lienzo en los cuadros Anchura y Altura. 
3.- En Ancla, haga clic en un cuadro para indicar en qué parte del nuevo lienzo desea colocar la imagen existente. 
4.- Haga clic en OK. 
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Lienzo original y lienzo añadido en la parte derecha de la imagen usando el color frontal
RETOQUE Y REPARACIÓN BÁSICA DE IMÁGENES 
Corrección de la distorsión y el ruido de la imagen 

La distorsión esferoide es un defecto de lente en el que las líneas rectas se curvan hacia los bordes de la imagen. La distorsión en corsé tiene el efecto opuesto, ya que las líneas rectas se curvan hacia dentro. 

1.- Seleccione Filtro > Distorsionar > Corrección de lente.
2.- Desplaze las opciones para conseguir el efecto deseado
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Ejemplos de distorsión esferoide (izquierda) y distorsión en corsé (derecha) 

Reducción del ruido de la imagen y defectos de JPEG 

El ruido de la imagen se muestra como píxeles superfluos aleatorios que no forman parte del detalle de la imagen. 

El ruido de la imagen puede mostrarse de dos maneras: ruido de luminancia (escala de grises), que hace que la imagen parezca granulada o con parches, y ruido de color, que suele hacerse visible en forma de defectos de color en la imagen. 

Para corregir este problema, siga los siguientes pasos:
1.- Seleccionen Filtro > Ruido > Reducir ruido.
2.- Desplaze previsualizando los efectos segun la mejora a conseguir.
CAPÍTULO 5: 

CAPAS
Las capas son los elementos fundamentales que integran muchos flujos de trabajo de creación de imágenes. Quizá pueda prescindir de las capas si sólo realiza ajustes sencillos de imagen. No obstante, las capas ayudan a mejorar la eficiencia y resultan esenciales para la mayoría de tareas de edición no destructiva de imágenes.

Acerca de las capas
Las capas de Photoshop semejan hojas apiladas de acetato. Puede ver las capas que se encuentran debajo a través de las áreas  transparentes de una capa. Si mueve una capa a fin de colocar el contenido en ella, es como si deslizara una hoja de acetato dentro de una pila. Además, si lo desea, tiene la posibilidad de cambiar la opacidad de alguna capa de manera que su contenido sea parcialmente transparente.
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Las áreas transparentes de las capas dejan ver las capas situadas por debajo.
Descripción general de la paleta Capas

La paleta Capas contiene todas las capas, todos los grupos de capas y todos los efectos de capa de una imagen. Puede utilizar la paleta Capas para mostrar y ocultar capas, crear capas nuevas y trabajar con grupos de capas. Puede acceder a comandos y opciones adicionales en el menú de la paleta Capas.

Para activar la paleta de Capas:
1.- Selecciones Ventana > Capas o pulse F7
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Paleta Capas de Photoshop

A. Menú de la paleta Capas B. Grupo de capas C. Capa D. Expandir/Contraer efectos de capa E. Efecto de capa F.Miniatura de la capa
Generacion de Capas:
Las capas basicas se generan de las siguientes maneras:

1.- Al colocar texto [image: image104.png]
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2.- Al colocar un archivo externo. Por ejemplo AI o EPS:
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3.- Al crear una nueva capa transparente.
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4.- Al copiar y pegar areas de imagenes. Por ejemplo para hacer montajes
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ESTILOS Y EFECTOS DE CAPA

Acerca de los estilos y efectos de capa

Photoshop proporciona numerosos efectos como sombras, resplandores o biseles que permiten cambiar la apariencia del contenido de una capa. Los efectos de capa están enlazados con el contenido de la capa. Al mover o editar el contenido de la capa, se aplican los mismos efectos al contenido modificado. Por ejemplo, si aplica una sombra paralela a una capa de texto y añade más texto, se añade sombra de forma automática al texto nuevo.
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Paleta Capas que muestra una capa en la que se han aplicado varios efectos

A. Icono de efectos de capa B. Clic para expandir y mostrar los efectos de la capa C. Efectos de capa
Aplicación o edición de un estilo de capa personalizado
1.- Seleccione una sola capa en la paleta Capas.

2.- Haga clic en el botón Estilo de capa [image: image110.bmp]de la parte inferior de la paleta Capas y seleccione un efecto de la lista.
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Puede crear estilos personalizados mediante uno o varios de los siguientes efectos:

Sombra paralela Añade una sombra que se sitúa detrás del contenido de la capa.

Sombra interior Añade una sombra que se sitúa justo dentro de los bordes del contenido de la capa, lo que proporciona a la capa un aspecto hueco.

Resplandor exterior y Resplandor interior Añaden resplandores procedentes de los bordes interiores o exteriores del contenido de la capa.

Bisel y relieve Añaden varias combinaciones de iluminaciones y sombras a una capa.

Satinado Aplica sombreado interior que crea un acabado satinado.

Superposición de colores, de degradado y de motivo Rellenan el contenido de la capa con color, un degradado o un motivo.

Trazo Traza el contorno del objeto de la capa actual utilizando un color, un degradado o unmotivo. Resulta especialmente útil en formas bien definidas, como por ejemplo texto.

Modo de Fusion en Capas
Los modos de fusión son opciones de cálculo entre los valores de píxel de una capa superpuesta con los valores de las capas inferiores. La mayoría de los programas ofrecen un buen repertorio de modos, y gracias a esta variedad es fácil encontrar aquel efecto visual que necesitamos para cada situación.
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- En el primer grupo se encuentran los básicos

Normal: Edita o pinta cada píxel para darle el color resultante. Es el modo por defecto. (El modo Normal se llama Umbral cuando se trabaja con imágenes de mapa de bits o de color indexado.)

Dissolve/Disolver: Edita o pinta cada píxel para darle el color resultante. Sin embargo, el color resultante es una sustitución aleatoria de los píxeles por el color base o el color de fusión, dependiendo de la opacidad de cada posición del píxel.

-Luego le siguen los del grupo utilizado para oscurecer

Darken/Oscurecer: Busca la información de color de cada canal y selecciona el color base o el de fusión, el que sea más oscuro, como color resultante. Los píxeles más claros que el color de fusión se reemplazarán y los más oscuros no cambiarán

Multiply/Multiplicar: Busca la información de color de cada canal y multiplica el color base por el color de fusión. El color resultante siempre es un color más oscuro. Multiplicar cualquier color por negro produce negro. Multiplicar cualquier color por blanco no cambia el color. Si está pintando con un color distinto del blanco o el negro, los sucesivos trazos con una herramienta de pintura producen colores cada vez más oscuros.

Color Burn/Subexponer Color: Busca la información de color de cada canal y oscurece el color base para reflejar el color de fusión aumentando el contraste. Fusionar con blanco no produce cambios.

Linear burn/Subexposición lineal: Busca la información de color de cada canal y oscurece el color base para reflejar el color de fusión disminuyendo el brillo. Fusionar con blanco no produce cambios.

Darken Color/Color más oscuro: Compara el total de los valores de todos los canales tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color cuyo valor sea más bajo. El modo Color más oscuro no produce ningún otro color distinto que pueda ser el resultado de la fusión Oscurecer ya que selecciona los valores de canal más bajos tanto del color fusionado como del color base para crear el color resultante.

-Así como está el grupo que se encarga de oscurecer, está el grupo para aclarar y trabajan de modo inverso:
Lighten/Aclarar: Busca la información de color de cada canal y selecciona el color base o el de fusión, el que sea más claro, como color resultante. Los píxeles más oscuros que el color de fusión se reemplazarán y los más claros no cambiarán.

Screen/Trama: Busca la información de color de cada canal y multiplica los colores contrarios al color base y al de fusión. El color resultante siempre es un color más claro. Tramar con negro no cambia el color. Tramar con blanco genera blanco. El efecto es similar al que se obtiene al proyectar varias diapositivas una encima de otra.

Color Dodge/Sobreexponer Color: Busca la información de color de cada canal e ilumina el color base para reflejar el color de fusión disminuyendo el contraste. Fusionar con negro no produce cambios.

Linear Dodge / Sobreexposición lineal: Busca la información de color de cada canal e ilumina el color base para reflejar el color de fusión aumentando el brillo. Fusionar con negro no produce cambios.

Lighter Color/Color más claro: Compara el total de los valores de todos los canales tanto para el color fusionado como para el color base y muestra el color cuyo valor sea más elevado. El modo Color más claro no produce ningún otro color distinto que pueda ser el resultado de la fusión Aclarar ya que selecciona los valores de canal más altos tanto del color fusionado como del color base para crear el color resultante.

-Ahora pasamos al cuarto grupo, que tambien trabaja sobre el brillo de la imagen, en este caso lo aumentan o disminuyen según el color de la capa de fusión

Overlay/Superponer: Multiplica o trama los colores, dependiendo del color base. Los motivos o los colores se superponen sobre los píxeles existentes al tiempo que se mantienen las iluminaciones y las sombras del color base. El color de fusión no sustituye al color base, pero sí se mezcla con él para reflejar la luminosidad u oscuridad del color original.

Soft Light/Luz suave: Oscurece o aclara los colores, dependiendo del color de fusión. El efecto es similar al que se obtiene al iluminar la imagen con un foco difuso.

Si el color de fusión (origen de la luz) es más claro que un 50% de gris, la imagen se aclarará como si estuviera sobreexpuesta. Si el color de fusión es más oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerá como si se quemara. Si pinta con negro o blanco puros obtendrá un área claramente más oscura o más clara pero no el negro ni el blanco puros.

Hard Light/Luz fuerte: Multiplica o trama los colores, dependiendo del color de fusión. El efecto es similar al que se obtiene al iluminar la imagen con un foco intenso.

Si el color de fusión (origen de la luz) es más claro que un 50% de gris, la imagen se aclarará como si se tramara. Esto resulta útil para añadir iluminaciones a una imagen. Si el color de fusión es más oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerá como si se multiplicara. Esto resulta útil para añadir sombras a una imagen. Pintar con negros o blancos puros genera negros o blancos puros.

Vivid Light/Luz intensa: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o disminuyendo el contraste, dependiendo del color de fusión. Si el color de fusión (origen de la luz) es más claro que un 50% de gris, la imagen se aclarará disminuyendo el contraste. Si el color de fusión es más oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerá aumentando el contraste.

Linear Light/Luz lineal: Subexpone o sobreexpone los colores aumentando o disminuyendo el brillo, dependiendo del color de fusión. Si el color de fusión (origen de la luz) es más claro que un 50% de gris, la imagen se aclarará aumentando el brillo. Si el color de fusión es más oscuro que un 50% de gris, la imagen se oscurecerá disminuyendo el brillo.

Pin Light/Luz focal: Reemplaza el color, dependiendo del color de fusión. Si el color de fusión (origen de la luz) es más claro que un 50% de gris, los píxeles más oscuros que el color de fusión se reemplazarán y los más claros no cambiarán. Si el color de fusión es más oscuro que un 50% de gris, los píxeles más claros que el color de fusión se reemplazarán y los más oscuros no cambiarán. Esto resulta útil para añadir efectos especiales a una imagen.

Hard Mix/Mezcla definida: Añade los valores de los canales rojo, verde y azul del color de fusión a los valores RGB del color base. Si la suma resultante en algún canal es igual o superior a 255, recibe el valor 255; en cambio, si es inferior a 255, el valor recibido es 0. Por lo tanto, todos los píxeles fusionados cuentan con 0 o 255 como valores de los canales rojo, verde y azul. Así, todos los píxeles se cambian a los colores primarios: rojo, verde, azul, cian, amarillo, magenta, blanco o negro. aLos tres aplican la forma Multiply en los colores oscuros y la Screen en los claros.

-A continuación se encuentra un duo que trabaja realizando sumas y restas de color

Difference/Diferencia: Busca la información de color de cada canal y resta el color de fusión del color base, o al contrario, dependiendo de cuál tenga mayor valor de brillo. Fusionar con blanco invierte los valores del color base; fusionar con negro no produce cambios.

Exclusión/Exclusión: Crea un efecto similar pero más bajo de contraste que el modo Diferencia. Fusionar con blanco invierte los valores del color base. Fusionar con negro no produce cambios.

El último grupo se encarga de variar los colores por sustitución

Hue/Tono: Crea un color resultante con la luminancia y la saturación del color base y el tono del color de fusión.

Saturation/Saturación: Crea un color resultante con la luminancia y el tono del color base y la saturación del color de fusión. Pintar con este modo en un área sin saturación (0) (gris) no provoca cambios.

Color/Color: Crea un color resultante con la luminancia del color base y el tono y la saturación del color de fusión. Los niveles de gris de la imagen se mantienen y resulta útil para colorear imágenes monocromas y matizar imágenes de color. 

Luminosity/Luminosidad: Crea un color resultante con el tono y la saturación del color base y la luminancia del color de fusión. Este modo crea un efecto inverso al creado con el modo Color.

TRANSFORMACIÓN DE OBJETOS 
Aplicación de transformaciones a capas
Las transformaciones escalan, rotan, sesgan, encogen o deforman un objeto. Puede aplicar transformaciones a una selección, una capa completa, varias capas o una máscara de capa. También puede aplicar transformaciones a un trazado, una forma vectorial, una máscara vectorial, un borde de selección o un canal alfa. La transformación afecta a la calidad de la imagen cuando se manipulan los píxeles. 
Para realizar una transformación, primero seleccione un elemento para transformarlo y, a continuación, seleccione un comando de transformación. Si es necesario, ajuste el punto de referencia antes de manipular la transformación. Se pueden realizar varias manipulaciones sucesivamente antes de aplicar las transformaciones acumuladas. 
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Transformación de una imagen 

A. Imagen original B. Capa volteada C. Borde de selección rotado D. Parte de objeto escalada 

Selección de un elemento que transformar 

1.- active la capa y asegúrese de que no hay nada seleccionado.
2.- Seleccione Edicion >  Transformar > Aqui escoja el tipo de Transformación deseada.
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Aparece un cuadro delimitador en la imagen.
3.- Realice una o más de las acciones siguientes: 

• Si selecciona Escala, arrastre un manejador del cuadro delimitador. Para cambiar la escala de manera proporcional, pulse la tecla Mayús al arrastrar un manejador de esquina. Al colocar el puntero sobre un manejador, éste se convierte en una punta de flecha doble. 

• Si selecciona Rotar, mueva el puntero fuera del borde delimitador (el puntero se convierte en una flecha curva de doble punta) y, a continuación, arrástrelo. Pulse Mayús para limitar la rotación a incrementos de 15˚. 

• Si selecciona Sesgar, arrastre sólo un manejador lateral para inclinar el cuadro delimitador. 

• Si selecciona Distorsionar, arrastre un manejador de esquina para estirar el cuadro delimitador. 

• Si selecciona Perspectiva, arrastre un manejador de esquina para aplicar la perspectiva al cuadro delimitador. 

• Si selecciona Deformar, elija un estilo de deformación en el menú emergente Deformar de la barra de opciones, o para realizar una deformación personalizada, arrastre los puntos de control, una línea o un área dentro de la malla para cambiar la forma del cuadro delimitador y la malla. 

4.- Pulse Enter para aceptar el cambio o ESC para cancelarlo.

CAPÍTULO 6: 

FILTROS

Los filtros sirven para aplicar efectos especiales a las imágenes o para realizar tareas comunes de edición de imágenes como, por ejemplo, enfocar fotografías. En este capítulo se explican en términos generales los filtros de Photoshop y su aplicación a las imágenes. 

Aplicación de un filtro del menú Filtro

Los filtros se aplican a la capa activa o a los objetos inteligentes. 

1.- Realice una de las siguientes acciones:

• Para aplicar un filtro a una capa entera, asegúrese de que la capa esté activa o seleccionada.

• Para aplicar un filtro a un área de una capa, seleccione el área.

2.- Seleccione un filtro de los submenús del menú Filtro.

Si no aparece ningún cuadro de diálogo, significa que el efecto de filtro está aplicado.

3.- Si aparece un cuadro de diálogo o la Galería de filtros, introduzca valores o seleccione opciones y, a continuación, haga clic en OK.

Descripción general de la Galería de filtros

La Galería de filtros ofrece una previsualización de muchos de los filtros de efectos especiales. Puede aplicar varios filtros, activar o desactivar el efecto de un filtro, restaurar las opciones de un filtro o cambiar el orden de aplicación de los filtros.

Cuando haya obtenido la previsualización deseada, aplíquela a la imagen. No todos los filtros del menú Filtro están disponibles en la Galería de filtros.
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Cuadro de diálogo Galería de filtros

A. Previsualizar B. Categoría de filtro C. Miniatura del filtro seleccionado D. Mostrar/Ocultar miniaturas de filtros E. Menú emergente Filtros F. Opciones para el filtro seleccionado G. Lista de efectos de filtro para aplicar u organizar H. Efecto de filtro seleccionado pero no aplicado I. Efectos de filtro aplicados de manera acumulativa pero no seleccionados J. Efecto de filtro oculto
REFERENCIA DE EFECTOS DE FILTRO

FILTROS ARTÍSTICOS

Los filtros del submenú Artístico le permiten obtener efectos pictóricos y artísticos para proyectos comerciales o de bellas artes. Por ejemplo, utilice el filtro Cuarteado para la tipografía o la creación de collages. Estos filtros imitan los efectos de los medios naturales o tradicionales. Todos los filtros artísticos se pueden aplicar mediante la Galería de filtros.

Lápiz de color Dibuja una imagen utilizando lápices de colores sobre un fondo sólido. Los bordes importantes se conservan y adquieren un aspecto de sombreado rugoso; el color del fondo sólido se muestra a través de las áreas más suaves.

Cuarteado Pinta una imagen como si estuviera hecha de trozos de papel de colores toscamente recortados. Las imágenes de alto contraste aparecen como siluetas, mientras que las imágenes de color se componen de varias capas de papel de color.

Pincel seco Pinta los bordes de la imagen utilizando una técnica de pincel seco (entre óleo y acuarela). El filtro simplifica la imagen al reducir su gama de colores a áreas de colores comunes.

Película granulada Aplica un motivo igual a los tonos y medios tonos en sombra de una imagen. Un motivo más suave y saturado se añade a las áreas más claras. Este filtro es útil para eliminar las bandas que aparecen en las fusiones y unificar

visualmente elementos de varios orígenes.

Fresco Pinta la imagen con un estilo basto utilizando pinceladas cortas y redondeadas aplicadas precipitadamente.

Resplandor de neón Añade varios tipos de resplandores a los objetos de una imagen. Este filtro es útil a la hora de colorear una imagen al tiempo que suaviza su aspecto. Para seleccionar un color de resplandor, haga clic en el cuadro de resplandor y seleccione un color del selector de color.

Pinceladas Le permite elegir entre varios tamaños (de 1 a 50) y tipos de pincel para crear un efecto pictórico. Los tipos de pincel son Simple, Rugosidad clara, Rugosidad oscura, Enfocado, Borroso y Destello.

Espátula Reduce detalles de una imagen para dar el efecto de un lienzo con una fina capa de pintura que revela la textura que hay debajo.

Plastificado Cubre la imagen con plástico brillante, lo que acentúa el detalle de la superficie.

Bordes añadidos Reduce el número de colores de una imagen (la posteriza) de acuerdo con la opción de posterización elegida y busca los bordes de la imagen y dibuja sobre ellos líneas negras. Las áreas extensas de la imagen tienen sombreado sencillo, mientras que aparecen detalles oscuros finos por toda la imagen.

Trazos pastel Aplica trazos pastel sobre un fondo de textura. En las áreas de color brillante, la tiza aparece gruesa y con poca textura; en las áreas más oscuras, la tiza aparece a retazos para descubrir la textura.

Manchas Suaviza una imagen utilizando trazos diagonales cortos para manchar las áreasmás oscuras. Las áreas más claras se hacen más brillantes y pierden detalle.

Esponja Crea imágenes con áreas con mucha textura de contraste de color y simulación de efecto de pintura con esponja.

Pintar debajo Pinta la imagen sobre un fondo de textura y luego pinta la imagen final sobre ella.

Color diluido Pinta la imagen con estilo de acuarela, simplificando los detalles y mediante un pincel mediano cargado de agua y color. Allí donde se producen cambios tonales significativos, el filtro satura el color.

FILTROS PARA DESENFOCAR

Los filtros de desenfoque suavizan una selección o una imagen entera y son útiles para retocar. Suavizan las transiciones mediante el cálculo de la media de píxeles situados junto a los bordes duros de las líneas definidas y las áreas sombreadas de una imagen.
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Antes (izquierda) y después (derecha) de utilizar el filtro Desenfoque de lente; el fondo aparece desenfocado mientras que el área frontal permanece nítida
Nota: para aplicar un filtro de desenfoque a los bordes de una capa, deseleccione la opción Bloquear píxeles transparentes de la paleta Capas.

Promediar Busca el colormedio de una imagen o selección y, a continuación, rellena la imagen o selección con el color para crear un aspecto suave. Por ejemplo, si selecciona un área de hierba, el filtro convertirá el área en un parche homogéneo de color verde.

Desenfocar y Desenfocar más Eliminan el ruido allí donde se producen transiciones de color significativas en una imagen.

Los filtros de desenfoque suavizan las transiciones mediante el cálculo de la media de los píxeles junto a los bordes duros de las líneas definidas y las áreas 
sombreadas. El efecto del filtro Desenfocarmás es tres o cuatro veces superior al del filtro Desenfocar.

Desenfoque de rectángulo Desenfoca una imagen en función del valor de color medio de los píxeles circundantes. Este  filtro resulta útil para crear efectos especiales. Puede ajustar el tamaño del área utilizada para calcular el valor medio de un determinado píxel. Cuanto mayor es el desenfoque, mayor será el radio.

Desenfoque gaussiano Desenfoca rápidamente una selección en una cantidad ajustable. El término gaussiano hace referencia a la curva en forma de campana que se genera cuando Photoshop aplica una media ponderada a los píxeles. El filtro Desenfoque gaussiano añade detalles de baja frecuencia y puede producir un efecto nebuloso.

Desenfoque de lente Añade desenfoque a una imagen para proporcionar el efecto de una profundidad de campo más estrecha, de manera que algunos objetos de la imagen permanecen enfocados mientras que otras áreas quedan

desenfocadas. 
Desenfoque de movimiento Desenfoca en una dirección en particular (de -360º a +360º) y con una intensidad específica (de 1 a 999). El efecto es similar a fotografiar un objeto en movimiento con un tiempo de exposición fijo.

Desenfoque radial Simula el desenfoque de un zoom o de una rotación de la cámara para producir un desenfoque suave.

Seleccione Giro para desenfocar en líneas circulares concéntricas y, a continuación, especifique el grado de rotación.

Seleccione Zoom para desenfocar en líneas radiales, tanto si amplía como si reduce la imagen, y especifique un valor del 1 al 100. La calidad del desenfoque oscila entre Borrador (para obtener resultados rápidos pero granulados) o Buena y

Óptima, para resultados más suavizados, que no se distinguen entre sí excepto en el caso de grandes selecciones.

Especifique el origen del desenfoque arrastrando el motivo en el cuadro Centro.

Desenfoque de forma Utiliza el núcleo específico para desenfocar. Seleccione un núcleo en la lista de opciones de forma personalizada y utilice el regulador de radio para ajustar el tamaño. Puede cargar bibliotecas de distintas formas si hace clic en el triángulo y las selecciona en la lista. El radio determina el tamaño del núcleo. Cuanto más grande sea, mayor será el desenfoque.

Desenfoque suavizado Desenfoca una imagen con precisión. Puede especificar un radio, un umbral y una calidad de desenfoque. El valor Radio determina el tamaño del área en la que se buscan píxeles diferentes. El valor de umbral determina la diferencia que debe existir entre los píxeles antes de que resulten afectados. También puede definir un modo para la selección entera (Normal) o para los bordes de las transiciones de color (Sólo borde y Superponer borde). Allí donde se producen contrastes significativos, Sólo borde aplica bordes en blanco y negro, y Superponer borde aplica blanco.

Desenfoque de superficie Desenfoca una imagen sin alterar los bordes. Este filtro resulta útil para crear efectos especiales y eliminar ruido o resultados granulados. La opción Radio especifica el tamaño del área muestreada para 
aplicar el desenfoque. La opción Umbral controla la diferencia que debe existir entre los valores de los tonos de los píxeles circundantes y el valor del píxel del 
centro antes de formar parte del desenfoque. Los píxeles con diferencias en los valores de tono inferiores al valor de umbral quedan excluidos del desenfoque.

FILTROS DE TRAZOS DE PINCEL
Al igual que los filtros artísticos, los filtros de trazos de pincel proporcionan un efecto pictórico o de bellas artes utilizando diferentes efectos de pincel y tinta.Algunos de los filtros añaden granulado, pintura, ruido, detalle de borde o textura. Todos los filtros de trazos de pincel pueden aplicarse utilizando la Galería de filtros.

Bordes acentuados Acentúa los bordes de una imagen. Cuando el control de brillo del borde se define en un valor alto, las acentuaciones simulan tiza blanca; si se define en un valor bajo, tinta negra.

Trazos angulares Vuelve a pintar una imagenmediante trazos diagonales y genera áreasmás claras y más oscuras pintadas a trazos en direcciones opuestas.

Sombreado Conserva los detalles y las características de la imagen original al tiempo que añade textura y rugosidad a los bordes de las áreas coloreadas con un sombreado que simula el de un lápiz. La opción Intensidad (con valores entre 1 y 3) determina el número de pasos de sombreado.

Trazos oscuros Pinta áreas oscuras con trazos cortos, firmes y de colores oscuros; y las áreas claras con trazos largos y blancos.

Contornos con tinta Vuelve a dibujar una imagen con líneas finas y estrechas sobre los detalles originales, con un estilo de pluma y tinta.

Salpicaduras Reproduce el efecto de un aerógrafo. Al aumentar las opciones se simplifica el efecto general.

Trazos con spray Vuelve a pintar una imagen utilizando sus colores dominantes con trazos de spray de color angulares.

Sumi-e Pinta una imagen al estilo japonés, como si se aplicara un pincel totalmente saturado sobre papel de arroz. Sumi-e crea bordes suaves y desenfocados con negros intensos.

Filtros para distorsionar

Los filtros de distorsión distorsionan geométricamente una imagen creando efectos tridimensionales u otros efectos de cambio de forma. Observe que estos filtros pueden consumir mucha memoria. Los filtros Resplandor difuso, Cristal y Ondas marinas pueden aplicarse utilizando la Galería de filtros.

Resplandor difuso Interpreta una imagen como si se viera a través de un filtro de difusión suave. El filtro añade un tono blanco transparente, con lo que el color se va perdiendo gradualmente desde el centro de una selección.

Desplazar Utiliza una imagen llamada mapa de desplazamiento para determinar la distorsión de la selección. Por ejemplo, con un mapa de desplazamiento en forma de parábola, puede crear una imagen que parezca impresa en un mantel sujeto por los bordes.

Cristal Hace que la imagen aparezca como si se viera a través de diferentes tipos de cristal. Puede elegir un efecto de cristal o crear su propia superficie de cristal como un archivo Photoshop y aplicarla. Puede ajustar los valores de escala, 
distorsión y suavizado. Al utilizar los controles de superficie con un archivo, siga las instrucciones del filtro Desplazar.

Corrección de lente El filtro Corrección de lente corrige defectos de lente como la distorsión esferoide o en corsé, las viñetas o la aberración cromática.

Ondas marinas Añade ondas distribuidas de manera aleatoria a la superficie de la imagen, de manera que dé la impresión de estar tomada bajo el agua.

Encoger Encoge una selección.Un valor positivo de hasta 100% cambia la selección hacia su centro y uno negativo de hasta -100% la cambia hacia fuera.

Coordenadas polares Convierte las coordenadas rectangulares de una selección en coordenadas polares, y viceversa, según la opción seleccionada. Puede utilizar este filtro para crear una anamorfosis cilíndrica (arte popular del siglo XVIII), en las

que la imagen distorsionada aparece normal al verse en un espejo cilíndrico.

Rizo Crea unmotivo ondulante sobre una selección, como ondas en la superficie de un estanque. Para lograrmayor control, utilice el filtro Onda. Las opciones incluyen la cantidad y el tamaño de las ondas.

Distorsionar Distorsiona la imagen a lo largo de una curva. Arrastre la línea en el cuadro para especificar la curva. Puede ajustar cualquier punto de la curva. Haga clic en Por defecto para volver a convertir la curva en una línea recta. Además,

puede elegir también la forma de tratar las áreas no distorsionadas.

Esferizar Proporciona a los objetos un efecto tridimensional al envolver la selección en una forma esférica, distorsionar la imagen y estirarla para que se ajuste a la curva seleccionada.

Molinete Rota una selección con más intensidad en el centro que en los bordes. Al especificar un ángulo se produce un motivo de molinete.

Onda Funciona de forma similar al filtro Rizo, aunque con mayor control. Las opciones incluyen el número de generadores de ondas, la longitud de onda (la distancia entre la cresta de una ola y la siguiente), la altura de la onda y el tipo de onda: Sinusoidal (ondulante), Triangular o Cuadrado. La opción Aleatorio aplica valores arbitrarios. También puede definir áreas sin distorsionar.

Zigzag Distorsiona la selección radialmente, de acuerdo con el radio de los píxeles de la selección. La opción Crestas define el número de cambios de dirección del zigzag desde el centro de la selección hasta el borde. También puede especificar el estilo de desplazamiento de los píxeles:Ondulaciones desplaza los píxeles hacia la parte superior izquierda o la parte inferior derecha, Fuera de centro desplaza los píxeles hacia el centro o hacia fuera de la selección y Alrededor del centro rota los píxeles alrededor del centro.

FILTROS DE RUIDO
Los filtros de ruido añaden o eliminan ruido o píxeles con niveles de color distribuidos aleatoriamente. Esto ayuda a fusionar una selección con los píxeles circundantes. Los filtros de ruido pueden crear texturas inusuales o quitar áreas

problemáticas, como áreas con polvo o rayadas.

Añadir ruido Aplica píxeles a la imagen de forma aleatoria, simulando el efecto de proyectar imágenes de película a gran velocidad. También puede utilizar el filtro Añadir ruido para reducir las bandas en las selecciones caladas o los rellenos 
graduados, o para dar un aspecto más realista a áreas muy retocadas. Las opciones para la distribución del ruido son Uniforme y Gaussiano. Uniforme distribuye valores de color de ruidomediante números aleatorios que oscilan entre 0 y el valor especificado, tanto en números positivos como negativo. Esto contribuye a crear un efecto sutil. Gaussiano distribuye valores de color de ruido por una curva en forma de campana, lo que crea un efecto moteado. La opción Monocromático aplica el filtro sólo a los elementos tonales de la imagen sin cambiar los colores.

Destramar Detecta los bordes de una imagen (las áreas donde se producen cambios significativos de color) y desenfoca toda la selección excepto esos bordes. Este desenfoque elimina el ruido y conserva el detalle.

Polvo y rascaduras Reduce el ruido cambiando los píxeles diferentes. Para conseguir un equilibrio entre enfocar la imagen y ocultar los defectos, pruebe varias combinaciones de ajustes de radio y umbral. O bien, aplique el filtro sobre las áreas seleccionadas de la imagen. 

Mediana Reduce el ruido de una imagen al fusionar el brillo de los píxeles de una selección. El filtro busca en el radio de una selección de píxeles los píxeles que tienen un brillo similar, descarta los que difieren demasiado de los píxeles adyacentes y reemplaza el píxel central con la mediana del valor de brillo de los píxeles buscados. Este filtro es útil para eliminar o reducir el efecto de movimiento de una imagen.

Reducir ruido Reduce el ruido sin alterar los bordes en función de los ajustes de usuario que afecten a toda la imagen o a canales individuales. 

Filtros para pixelizar

Los filtros del submenú Pixelizar definen claramente una selección agrupando en celdas los píxeles con valores de color similares.

Semitono de color Simula el efecto de usar una trama de semitonos aumentada en cada canal de la imagen. En cada canal, el filtro divide la imagen en rectángulos y reemplaza cada uno de ellos con un círculo. El tamaño del círculo es proporcional al brillo del rectángulo. 

Cristalizar Agrupa los píxeles en un color uniforme con forma de polígono.

Pinceladas Agrupa los píxeles de colores sólidos o similares en bloques de píxeles que parecen coloreados. Puede utilizar este filtro para que una imagen escaneada parezca pintada a mano o para que una imagen realista parezca una pintura abstracta.

Fragmento Crea cuatro copias de los píxeles de la selección, calcula la media y las separa.

Grabado Convierte la imagen en unmotivo aleatorio de áreas en blanco y negro o de colores completamente saturados de una imagen de color. Para utilizar el filtro, seleccione unmotivo de puntos en elmenú Tipo del cuadro de diálogo Grabado.

Mosaico Agrupa los píxeles en bloques cuadrados. Los píxeles de un cuadrado determinado son del mismo color y los colores de los cuadrados representan los colores de la selección.

Puntillista Descompone el color de una imagen en puntos colocados aleatoriamente, como en una pintura puntillista, y utiliza el color de fondo como área de lienzo entre los puntos.

FILTROS PARA INTERPRETAR
Los filtros para interpretar crean formas tridimensionales, motivos de nubes, motivos de refracción y simulaciones de reflexiones de la luz en una imagen. También puede manipular objetos en espacios tridimensionales, crear objetos tridimensionales (cubos, esferas y cilindros) y crear rellenos de textura con archivos en escala de grises para producir efectos de luz con aspecto tridimensional.

Nubes Genera un motivo de nubes suave utilizando valores aleatorios que varían entre los colores frontal y de fondo. Para generar un motivo de nubes más puro, mantenga pulsada la tecla Alt  y seleccione Filtro > Interpretar > Nubes. Al aplicar el filtro Nubes, se sustituyen los datos de la imagen de la capa activa.

Nubes de diferencia Utiliza valores generados de forma aleatoria que varían entre el color frontal y el de fondo para producir un motivo de nubes. El filtro fusiona los datos de nube con los píxeles existentes de la misma forma en que el modo Diferencia fusiona los colores. La primera vez que selecciona el filtro, trozos de la imagen se invierten en un motivo de nubes. Al aplicar el filtro varias veces se creanmotivos veteados que imitan la textura delmármol. Al aplicar el filtro Nubes

de diferencia, se sustituyen los datos de la imagen de la capa activa.

Fibras Crea un aspecto de fibras tejidas utilizando los colores frontal y de fondo. Utilice el regulador Varianza para controlar el modo en el que los colores varían (un valor bajo produce haces largos de color, mientras que los valores más altos originan fibras muy cortas con una distribución del colormás variada).El regulador Intensidad controla el aspecto de cada fibra. Un valor bajo da lugar a una superficie suelta, mientras que un valor alto produce fibras cortas y finas. Haga clic

en el botón Aleatorio para cambiar el aspecto del motivo; puede hacer clic en el botón varias veces hasta que encuentre el motivo deseado. Al aplicar el filtro Fibras, se sustituyen los datos de la imagen de la capa activa.

Destello Simula la refracción que se produce al iluminar con luz brillante la lente de una cámara. Especifique la posición del centro del destello haciendo clic en cualquier parte de la miniatura de la imagen o arrastrando el cursor en forma de cruz.

Efectos de iluminación Le permiten producir infinidad de efectos de iluminación en imágenes RGB combinando 17 estilos de luz, tres tipos de luz y cuatro conjuntos de propiedades de luz. También puede utilizar texturas de archivos de escala de grises (llamadas mapas de texturas) para producir efectos tridimensionales y guardar sus propios estilos para utilizarlos en otras imágenes. 

FILTROS PARA ENFOCAR
Los filtros de enfoque enfocan imágenes borrosas aumentando el contraste de los píxeles adyacentes.

Enfocar y Enfocar más Enfocan una selección y mejoran su claridad. El filtro Enfocar más aplica un efecto de enfoque más intenso que el filtro Enfocar.
Enfocar bordes y Máscara de enfoque Busca las áreas de la imagen donde se producen cambios de color significativos y las enfoca. El filtro Enfocar bordes enfoca sólo los bordes, pero conserva el suavizado general de la imagen. Utilice este filtro para enfocar bordes sin especificar una cantidad. En correcciones de color profesionales, utilice el filtro Máscara de enfoque para ajustar el contraste del detalle del borde y crear una línea más clara y más oscura a cada lado del borde. Este proceso enfatiza el borde y crea la ilusión de una imagen más nítida.

Enfoque suavizado Le permite configurar el algoritmo de enfoque o controlar los valores de enfoque que se registran en claros y sombras con el fin de enfocar la imagen.

FILTROS PARA BOSQUEJAR
Los filtros del submenú Bosquejar añaden textura a las imágenes, con frecuencia para crear un efecto tridimensional.

También son útiles para crear un aspecto de bellas artes o de dibujos hechos a mano. Muchos de los filtros para bosquejar utilizan el color frontal y el de fondo mientras vuelven a dibujar la imagen. Todos los filtros para bosquejar pueden aplicarse utilizando la Galería de filtros.

Bajorrelieve Transforma una imagen de manera que aparezca esculpida en bajorrelieve e iluminada para acentuar las variaciones de la superficie. Las áreas oscuras de la imagen toman el color frontal y las claras, el de fondo.

Tiza y carboncillo Vuelve a dibujar las iluminaciones y los medios tonos con un fondo gris de medio tono sólido dibujado con tiza. Las áreas de sombra se sustituyen por líneas negras diagonales de carboncillo. El carboncillo se dibuja en el color frontal; y la tiza, en el de fondo.

Carboncillo Crea un efecto posterizado y manchado. Los bordes principales se dibujan en negrita y los medios tonos se bosquejan utilizando trazos diagonales. Carboncillo es el color frontal, mientras que el fondo es el color del papel.

Cromo Interpreta la imagen como si tuviera una superficie de cromo pulido. Las iluminaciones son los puntos altos y las sombras, los puntos bajos en la superficie reflectante. Después de aplicar el filtro, utilice el cuadro de diálogo Niveles para

añadir más contraste a la imagen.

Conté Crayon Reproduce la textura de los pasteles Conté blancos puros y los oscuros densos de una imagen. El filtro Conté Crayon utiliza el color frontal en las áreas oscuras; y el de fondo, en las claras. Para lograr un efectomás real, cambie el color frontal por uno de los colores Conté Crayon comunes (negro, sepia, sanguina) antes de aplicar el filtro. Si desea obtener un efecto suavizado, cambie el color de fondo a blanco, añada parte del color frontal al fondo blanco y, a continuación, aplique el filtro.

Estilográfica Utiliza trazos de tinta finos y lineales para capturar los detalles de la imagen original. El efecto resulta asombroso en imágenes escaneadas. El filtro 
sustituye el color de la imagen original utilizando el color de primer plano para la tinta y el color de fondo para el papel.

Modelo de semitono Simula el efecto de una trama de semitonos al tiempo que mantiene la gama continua de los tonos.
Papel con relieve Crea una imagen que parece como construida de papel artesanal. El filtro simplifica una imagen y combina los efectos de los filtros Estilizar > Relieve y Textura > Granulado. Las áreas oscuras de la imagen aparecen como agujeros en la capa superior del papel y descubren el color de fondo.

Fotocopia Simula el efecto de fotocopiar una imagen. Las áreas grandes de oscuridad tienden a copiarse sólo alrededor de sus bordes y los medios tonos quedan como negro o blanco sólido.

Escayola Moldea una imagen de escayola tridimensional y colorea el resultado utilizando el color frontal y el de fondo. Las áreas oscuras se elevan y las claras se hunden.

Reticulación Simula la reducción y distorsión controlada de la emulsión de película para crear una imagen que parece agrupada en las sombras y ligeramente granulada en las iluminaciones.

Tampón Simplifica la imagen de manera que parezca que se ha creado con una goma o un sello de madera. Se aconseja el uso de este filtro con imágenes en blanco y negro.

Bordes rasgados Reconstruye la imagen para que dé la impresión de estar compuesta por trozos de papel desiguales y, a continuación, colorea la imagen con los colores frontal y de fondo. Este filtro resulta especialmente útil en objetos de texto o de gran contraste.

Papel húmedo Usa manchas descoloridas que parecen pintadas sobre papel fibroso y húmedo, lo que hace que los colores fluyan y se fundan.

FILTROS PARA ESTILIZAR
Los filtros para estilizar producen un efecto de pintura o impresionista en una selección al desplazar los píxeles y luego buscar y realzar el contraste de la imagen. Después de utilizar filtros como Hallar bordes y Trazar contorno, que realzan los bordes, puede aplicar el comando Invertir para contornear los bordes de una imagen de color con líneas coloreadas o los bordes de una imagen en escala de grises con líneas blancas.

Difusión Mezcla los píxeles de una selección para que parezca menos enfocada en función de la opción seleccionada:

Normal mueve los píxeles aleatoriamente (omitiendo los valores de color); Sólo oscurecer sustituye los píxeles claros por píxeles más oscuros; y Sólo aclarar sustituye los píxeles oscuros por píxeles más claros. Anisotrópico mezcla los píxeles en la dirección en la que cambie menos el color.

Relieve Hace que una selección aparezca elevada o estampada al convertir su color de relleno en gris y trazar los bordes con el color de relleno original. Las opciones incluyen el ángulo de relieve (de -360° para hundir (estampar) la superficie a +360° para elevarla), la altura y el porcentaje (de 1% a 500%) de la 
cantidad de color de la selección. Para conservar el color y el detalle al aplicar relieve, utilice el comando Transición después de aplicar el filtro.

Extrusión Proporciona una textura tridimensional a una selección o una capa. 
Hallar bordes Identifica las áreas de la imagen con transiciones significativas y resalta los bordes. Al igual que el filtroTrazar contorno, Hallar bordes contornea los bordes de una imagen con líneas oscuras en un fondo blanco y es útil para crear un borde alrededor de una imagen.

Bordes resplandecientes Identifica los bordes de color y les añade una especie de luz de neón. Este filtro puede aplicarse de manera acumulativa.

Solarizar Fusiona una imagen negativa con una positiva, parecido a exponer brevemente una impresión fotográfica a la luz durante el revelado.

Azulejos Descompone una imagen en una serie de azulejos, por lo que se origina un desplazamiento entre la selección y la ubicación original. Dispone de las siguientes opciones para rellenar el área situada entre los azulejos: el color de fondo, el color frontal, una versión invertida de la imagen o una versión intacta de la imagen, que sitúa la imagen con azulejos encima de la original y revela parte de ella debajo de los bordes de los azulejos.

Trazar contorno Busca las transiciones de las áreas más brillantes y les añade un contorno fino por cada canal de color, imitando el efecto de las líneas en unmapa de contornos. 

Viento Coloca pequeñas líneas horizontales en la imagen para crear un efecto de viento. Los métodos incluyen Viento, Vendaval, para conseguir un efecto de viento más intenso, y Trémulo, que compensa las líneas de la imagen.

FILTROS DE TEXTURA
Utilice los filtros de textura para simular una apariencia de profundidad, de sustancia o para añadir un aspectomás natural.

Grietas Pinta la imagen sobre una superficie de escayola de alto relieve para generar una fina red de grietas que siguen el contorno de la imagen. Utilice este filtro para crear un efecto de relieve en imágenes que contienen un rango amplio de valores de color o de escala de grises.

Granulado Añade textura a una imagen al simular diferentes tipos de granulado que se encuentran disponibles en el menú Tipo de granulado: Normal, Suave, Rociado, Denso, Contrastado, Ampliado, Punteado, Horizontal, Vertical y Moteado.

Azulejo de mosaico Interpreta la imagen comosi estuviera compuesta por pequeños fragmentos o azulejos con una lechada entre ellos. (En contraposición al filtro Pixelizar > Mosaico, que descompone una imagen en bloques de píxeles de diferentes colores.)

Retazos Descompone la imagen en cuadrados rellenos con el color predominante en el área de la imagen. El filtro reduce o aumenta aleatoriamente la profundidad del azulejo para reproducir las iluminaciones y las sombras.

Vidriera Vuelve a pintar la imagen como celdas adyacentes de un solo color perfiladas con el color frontal.

Texturizar Aplica la textura seleccionada o creada a una imagen.

FILTROS DE VÍDEO
El submenú Vídeo contiene los filtros Desentrelazar y Colores NTSC.
Desentrelazar Suaviza las imágenes en movimiento capturadas en vídeo quitando las líneas entrelazadas pares e impares de una imagen de vídeo. Puede optar por reemplazar las líneas descartadas mediante duplicación o interpolación.

Colores NTSC Restringe la gama de colores a los aceptados en la reproducción de televisión y de ese modo impide que los colores sobresaturados desborden las líneas de exploración.

OTROS FILTROS
Los filtros del submenú Otro le permiten crear sus propios filtros, utilizar filtros para modificar máscaras, desplazar una selección dentro de una imagen y realizar ajustes rápidos de color.

A medida Le permite diseñar su propio efecto de filtro. Con el filtro Amedida, puede cambiar los valores de brillo de cada píxel de la imagen según una operación matemática predefinida conocida como convolución. A cada píxel se le vuelve a asignar un valor según los valores de los píxeles circundantes. Esta operación es similar a la de Añadir y Restar en los canales.

Los filtros personalizados creados se pueden guardar y utilizarlos con otras imágenes de Photoshop. 

Paso alto Conserva los detalles del borde en el radio especificado, en el que se producen transiciones nítidas de color, y suprime el resto de la imagen. (Un radio de 0,1 píxel sólo conserva los píxeles del borde.) El filtro elimina los detalles de

baja frecuencia de la imagen y tiene un efecto opuesto al del filtro Desenfoque gaussiano. Es recomendable aplicar el filtro Paso alto a una imagen de tono continuo antes de utilizar el comando Umbral o convertir la imagen amodo demapa de bits. El filtro es útil para extraer las líneas de arte y las grandes áreas en blanco y negro de las imágenes escaneadas.

Máximo y mínimo Son útiles para modificar máscaras. El filtro Máximo extiende las áreas en blanco y reduce las áreas en negro. El filtro Mínimo extiende las áreas en negro y reduce las áreas en blanco. Al igual que el filtro Mediana, los filtros Máximo yMínimo se centran en píxeles individuales en la selección. Los filtrosMáximo yMínimo reemplazan, dentro del radio especificado, el valor de brillo del píxel actual por el valor de brillo mayor o menor de los píxeles circundantes.

Desplazamiento Desplaza la selección en horizontal o en vertical, dejando un espacio vacío en la ubicación original de la selección. Puede rellenar el área vacía con el color de fondo actual, con otra parte de la imagen o con otro relleno que elija si la selección está próxima al borde de una imagen.

PUNTO DE FUGA

Punto de fuga simplifica la edición de correcciones de perspectiva en imágenes que contienen planos de perspectiva, por ejemplo, los laterales de un edificio, paredes, suelos o cualquier objeto rectangular. En Punto de fuga, se especifican 
los planos de una imagen y, a continuación, se aplican ediciones como pintar, clonar, copiar o pegar, y transformar. Todas las ediciones respetan la perspectiva 
del plano en el que se trabaja. Al retocar, añadir o quitar contenido de una imagen, los resultados son más realistas porque las ediciones se orientan y se redimensionan de manera correcta según los planos de perspectiva. Al terminar de trabajar en Punto de fuga, puede continuar la edición de la imagen en Photoshop. Para conservar la información del plano de perspectiva de una imagen, guarde el documento en formato PSD, TIFF o JPEG. 
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Realización de ediciones en los planos de perspectiva de una imagen

Procedimiento para aplicar punto de fuga

1.- (Opcional) Prepare la imagen para trabajar con ella en punto de fuga. A esto nos referimos como retocarla si es necesario.
2.- Seleccione Filtro > Punto de fuga.

3.- Defina los cuatro nodos de esquina de la superficie del plano.

Por defecto, se seleccionará la herramienta Crear plano [image: image120.png]


 . Haga clic en la imagen de previsualización para definir los nodos de esquina. Intente utilizar un objeto rectangular de la imagen como guía al crear el plano.
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Definición de los cuatro nodos de esquina con la herramienta Crear plano

Para arrancar planos adicionales, utilice la herramienta Crear plano y pulse la tecla Ctrl y realice el arrastre en un nodo del borde.
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Pulse Ctrl  y arrastre un nodo del borde para arrancar un plano.
4. Edite la imagen.

Realice una de las siguientes acciones:

• Haga una selección. Una vez dibujada, la selección se puede clonar, mover, rotar, escalar, rellenar o transformar. 
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Copiar una selección y moverla de un plano de perspectiva a otro, pulsando Alt
• Pegue un elemento del Portapapeles. El elemento pegado se convierte en una selección flotante, que forma la perspectiva de cualquier plano al que se mueva. 
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Pegado de un elemento en Punto de fuga

A. Motivo copiado de un documento independiente B. Imagen con una selección (para limitar los resultados) creada en Photoshop antes de abrir Punto de fuga C.Motivo pegado en Punto de fuga que se mueve al plano y respeta la selección
• Pinte con píxeles muestreados o de color. Usando para ello el tampon de la ventana de punto de fuga [image: image125.png]



• Escale, rote, voltee, voltee verticalmente o mueva una selección flotante
• Mida un elemento en un plano. Las medidas se pueden interpretar en Photoshop seleccionando Interpretar medidas en Photoshop en el menú Punto de fuga. 
5. Haga clic en OK.
CAPÍTULO 7: 

AJUSTES DE COLOR

Los ajustes de Color se aplican a las imágenes a fin de mejorar la calidad de estas, ya que muchas veces no se obtiene las imágenes con las caracteristicas deseadas. 
En este capítulo se explican en términos generales los ajustes de Color de Photoshop y su aplicación a las imágenes. 

Por qué no siempre coinciden los colores?
No existe ningún dispositivo de un sistema de publicación que pueda reproducir toda la gama de colores visibles para el ojo humano. Cada dispositivo opera dentro de un espacio de color concreto que puede producir un intervalo específico o gama de colores.

Un modelo de color determina la relación entre los valores y el espacio de color define el significado absoluto de esos valores como colores. Algunos modelos de color (como CIE L*a*b) tienen un espacio de color fijo porque están directamente relacionados con la forma en que los humanos perciben el color. Estos modelos se describen como independientes del dispositivo. Otros modelos de color (RGB, HSL, HSB, CMYK, etc.) pueden tener muchos espacios de color diferentes. Como estos modelos varían con cada dispositivo o espacio de color asociado, se describen como dependientes del dispositivo.

A causa de estos espacios de color variables, los colores pueden cambiar de aspecto cuando se transfieren documentos entre distintos dispositivos. Las variaciones de color pueden ser el resultado de diferencias en los orígenes de las imágenes, la forma en la que las aplicaciones de software definen el color, los soportes de impresión (el papel de periódico reproduce una gama de colores más limitada que el papel con calidad de revista) y otras variaciones naturales como las diferencias de fabricación de los monitores o la antigüedad de éstos.
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Gamas de color de diversos dispositivos y documentos

A. Espacio de color Lab B. Documentos (espacio de trabajo) C. Dispositivos
Mantenimiento de la coherencia de los colores

La gestión de color de Adobe ayuda a conservar el aspecto de los colores al capturar imágenes de orígenes externos, editar documentos y transferirlos entre aplicaciones de Adobe, y generar la salida de las composiciones terminadas. Este sistema se basa en las convenciones desarrolladas por el International Color Consortium, un grupo responsable de la estandarización de procedimientos y formatos de perfiles para obtener colores precisos y uniformes a lo largo de un flujo de trabajo.

De manera predeterminada, la gestión de color está activada en las aplicaciones de Adobe que la incluyen. Si ha adquirido Adobe Creative Suite, los ajustes de color están sincronizados en todas las aplicaciones para ofrecer una visualización

coherente para colores RGB y CMYK. Esto quiere decir que los colores tienen el mismo aspecto independientemente de la aplicación en la que se vean.

[image: image127.png]



Los ajustes de color de Adobe Creative Suite se sincronizan en una ubicación central por medio de Adobe Bridge.
Ajuste del color y la tonalidad con Curvas

Para ajustar la tonalidad y el color de una imagen, cambie la forma de la curva en el cuadro de diálogo Curvas. Mover la curva hacia arriba o hacia abajo aclara u oscurece la imagen, dependiendo de si se ha configurado el cuadro de diálogo para que muestre niveles o porcentajes. Las secciones más elevadas de la curva representan áreas de mayor contraste, mientras que las más planas representan áreas de menor contraste.

1.- Realice una de las siguientes acciones:

• Seleccione Imagen > Ajustes > Curvas.
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Pulse Ctrl y haga clic en tres áreas de una imagen para añadir puntos a la curva. Aclarar las iluminaciones y oscurecer las sombras viene representado por una curva en S en la que se aumenta el contraste de la imagen.
Mejora de los detalles de iluminación y sombra

El comando Sombra/iluminación resulta útil para corregir fotografías en las que aparece una silueta en la imagen como consecuencia de la existencia de una luz de fondomuy fuerte o para corregir sujetos que aparecen ligeramente borrosos por

estar demasiado cerca del flash de la cámara. Este ajuste también es útil para iluminar áreas de sombra en una imagen que está bien iluminada. El comando Sombra/iluminación no sólo aclara u oscurece una imagen, sino que la aclara o la oscurece en función de los píxeles adyacentes (entorno local) de las sombras o de las iluminaciones. Por este motivo, existen controles separados de las sombras y 
las iluminaciones. Por defecto, se arreglan las imágenes que tienen problemas de luz de fondo.

El comando Sombra/iluminación también dispone de un regulador de Contraste de semitono y las opciones Recorte negro y Recorte blanco para ajustar el contraste global de la imagen.
1.- Seleccione Imagen > Ajustes > Sombra/iluminación.

Compruebe que la opción Previsualizar está seleccionada en el cuadro de diálogo si desea que la imagen se vaya actualizando conforme vaya realizando ajustes.

2.- Ajuste la cantidad de corrección de iluminaciónmoviendo el regulador Cantidad o introduciendo un valor en el cuadro de texto de porcentaje de sombras o iluminaciones. Cuanto más alto sea el valor, mayor será la iluminación de las sombras o el oscurecimiento de las iluminaciones. Puede ajustar tanto las sombras como las iluminaciones de una imagen.

3.- Para un control más preciso, seleccione Mostrar más opciones para realizar ajustes adicionales.
4.- Haga clic en OK.
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Imagen original y corrección de Sombra/iluminación aplicada


